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Inventia se refera la jocuri distractive, si anume la jocurile logice spatiale de tip labirint.

Jocul logic spatial este executat in forma de sferd (2), care include elemente de joc (6 si 7), obtinute prin
sectionarea sferei (2) cu planuri meridionale si planuri perpendiculare axei centrale, care trece prin polurile sferei
(2), si legate intre ele prin caneluri si proeminente cu posibilitatea deplasarii unul fatd de altul. Noutatea consta
in aceea ca sfera (2) este amplasatd in interiorul unui invelis sferic (1), executat din material transparent, care
este sectionat In elemente analogic sferei (2). Elementele obtinute ale invelisului sferic (1) sunt legate rigid cu
elementele de joc (6 si 7) corespunzitoare ale sferei (2). in zonele polurilor de sus si de jos ale sferei (2) sunt
executate locasuri (4 si 5), in unul dintre care este amplasata o bila de joc (3). Pe suprafata sferei (2) este
executatd o canelurd in labirint (12), inceputul si sfarsitul careia comunica cu locasurile de sus (4) si cel de jos
(5), corespunzator.

Revendicari: 1
Figuri: 13

DAY
‘\\
L

\
| 12




