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Inventia se refera la jocurile sportive de masa, in special la mesele pentru jocurile de sah sau dame.

Se cunoaste masa pentru joc, ce contine mai multe suprafete (table) plane transparente, amplasate una deasupra
alteia, instalate pe un pilon de sustinere [1]. Elementele esentiale similare cu prezenta solutie sunt suprafata plana, care
se poate roti in jurul pilonului de sustinere, si faptul ca 1n joc pot fi antrenati mai multi jucatori concomitent.

Este cunoscut jocul si masa pentru joc ce contine suprafatd, care este compusd din mai multe patrate mobile
egale, un patrat liber, care poate fi scos pentru a putea deplasa alte patrate, pentru a avea posibilitatea restabilirii lor 1n
alt loc [2]. Elementele esentiale similare cu prezenta solutie sunt o placa a mesei pentru joc cu tablele de joc la care pot
juca mai multi jucatori concomitent.

Dezavantajul meselor de joc cunoscute consta in aceea cé ele nu asigura participarea la joc a doua echipe, facand
posibila participarea la joc doar a mai multor jucatori, ei avand posibilitatea de a comunica intre ei, sugerand unul altuia
diferite opinii, ceea ce nu permite realizarea fiecaruia de sine statator.

Problema pe care o rezolva prezenta inventie consta in asigurarea jocului concomitent a doua echipe la jocul de
sah sau dame cu evitarea contactului intre jucatorii aceleiasi echipe, majorarea spectaculozitatii jocului de sah sau dame
si evaluarea echipelor de joc.

Masa pentru jocul de sah sau dame, conform inventiei, inlaturd dezavantajele mentionate mai sus prin aceea cd
contine o placa, table de joc si suplimentar o placd turnantd care este montatd pe axa verticald, instalatd In gaura
efectuata in centrul placii mesei. Pe placa mesei este fixatd rigid o despartitura centrald cu un gol in partea de jos,
totodata latimea golului este mai mare decét diametrul placii turnante. Tablele de joc sunt amplasate pe placa turnantd a
mesei.

Rezultatul inventiei consta in posibilitatea intoarcerii tablelor de joc fatd de jucétori.

Problema indicatd se rezolva folosind placa turnantd a mesei amplasatd nemijlocit pe placa mesei si unita cu ea
prin axa, cu posibilitatea de a se roti in jurul axei, care este blocata cu fixator. Pe placa turnanta, conform inventiei, sunt
instalate mai multe table de joc, dintre care una este principald, pe ea efectuandu-se miscarile de control ale partidei, si
restul (una sau mai multe) auxiliare, pe care jucatorii analizeaza miscarile deja efectuate. Pentru evitarea contactului
intre jucatorii din aceeasi echipa se foloseste despartitura centrald executatd cu un gol la partea de jos si fixata rigid pe
marginile placii mesei.

Jocul in echipa, jucatorii fiind Insa izolati, mareste intriga i spectaculozitatea partidei de sah sau dame, sporind
interesul spectatorilor fatd de joc si permitand echipei sd evolueze la adevarata ei valoare.

Avantajul inventiei consta in posibilitatea intoarcerii tablelor de joc amplasate pe placa turnantd a mesei in timpul
echipd folosind despartitura centrald executata in cruce.

Inventia se explica prin desenele din fig. 1...4, care reprezinta:

- fig. 1, vederea generald schematica a mesei pentru jocul in perechi;

- fig. 2, vederea generald schematicd a mesei pentru jocul in echipa;

- fig. 3, sectiunea A-A a mesei (vezi fig. 1);

- fig. 4, sectiunea B-B a mesei (vezi fig. 1).

Exemplu de realizare a inventiei.

Masa pentru jocul de sah sau dame contine o placa 1 situatd sub placa turnantd 2, care este montatd pe axa
verticala 9, instalatd in gaura efectuatd In centrul placii mesei 1, si este blocatd de iesire cu fixatorul 10, tabla de joc
principala 5, tablele de joc auxiliare 6, 7, 8 situate imobil pe placa turnantd 2 si o despartitura centrald 3 fixata rigid pe
placa mesei 1 pentru evitarea contactului intre jucatorii aceleiasi echipe n timpul jocului. Ceasul 4 este situat alaturi de
tabla principald 5 pentru fixarea timpului fiecarei miscari a jucatorilor. Locurile jucatorilor sunt marcate prin cifra 11.

Materialele din care se executd elementele mesei pot fi din cele mai diverse (lemn, masa plastica etc.).

Pentru jocul in echipa a cate patru jucatori (fig. 2) prima miscare cu piesele albe pe tabla principald 5 o face
jucatorul intai, miscarea de raspuns cu piesele negre o efectueaza jucitorul al doilea (urmatorul dupa cerc), apoi placa
turnantd 2 se roteste si urmatoarea miscare cu piesele albe o face jucatorul al treilea, miscarea de raspuns cu piesele
negre - jucatorul urmaétor, etc.

Dupa incheierea primului cerc miscarile se repeta si jocul continud pana la obtinerea unui rezultat (victorie sau
remiza).

Jucatorii se folosesc de tablele de joc auxiliare 6, 7, 8 pentru a analiza miscarile deja efectuate.

Se poate juca de asemenea 1n echipa trei la trei, in acest caz doud locuri ale jucatorilor raimanand libere.

Pentru jocul 1n perechi (doi la doi) masa pentru joc este mai simpla (fig. 1), contindnd numai o tabla auxiliara 6,
in rest jocul ramane acelasi.

In felul expus mai sus se poate juca in sah rapid, sensul jocului rimanéand acelasi.



